
โครงงานสะเต็มศึกษา



โครงงานคืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนหรือกลุมนักเรียนทํา โดยมี

ลักษณะงานที่เกิดข้ึนในชีวิตจริงหรือเสมือนเกิดข้ึนในชีวิตจริง เปนการเปด

โอกาสใหนักเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ภายใตการ

ดูแลและใหคําปรึกษาของครู 

โครงงาน (Project) คืออะไร



• ผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเองผานการทําโครงงาน

• ผูเรียนไดพฒันาศักยภาพดานการคดิสรางสรรค การคิดแกปญหา และการคิดขั้นสูง

• ผูเรียนไดมีโอกาสเรียนและทํางานรวมกัน ไดฝกภาวะผูนําและผูตาม

• ผูเรียนไดรับประสบการณตรงท่ีสามารถไปใชในการดํารงชีวิต

การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหผูเรียน

มีคุณลักษณะพึงประสงคแหงศตวรรษท่ี 21

ทําไมตองจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน (project-based learning)



บทบาทของครู

นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมและ
เกิดการเรียนรู

ครูใชคําถามกระตุน
การเรียนรู

ครูฝกใหนักเรียน
เรียนรูการต้ังคําถาม

ครูเปนผูคอยแนะนํา
เม่ือนักเรียนเกิด   

ขอสงสัย
ครูเปดโอกาสให

นักเรียนคิดหาคําตอบ
ดวยตนเอง

ครูเปดโอกาสให
นักเรียนสรางสรรค
ผลงานอยางอิสระ



คือ ?????

ความหมาย

โครงงาน
สะเต็มศึกษา 



โครงงานท่ีนําความรูและทักษะทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตรมาใชในการแกปญหาหรือสนองความตองการท่ี

เชื่อมโยงกับชีวิตจริงโดยผานกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

เพื่อใหไดผลลัพธ ซ่ึงอาจเปนชิ้นงานหรือวิ ธีการท่ีสามารถ

นํามาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใชทรัพยากรท่ีมีอยูใหคุมคา

และเกิดประโยชนสูงสุด

โครงงาน
สะเต็มศึกษา 

ความหมาย



• ใชความรูและทักษะทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตร

• แกปญหาหรือสนองความตองการที่เช่ือมโยงกับชีวิตจริง

• ใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

• ไดผลลัพธที่สามารถนํามาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

• ใชทรัพยากรที่มีอยูใหคุมคาและเกิดประโยชนสูงสุด

ลักษณะสําคัญของโครงงานสะเต็มศึกษา

โครงงาน
สะเต็มศึกษา 



มีระยะเวลาการทํางานที่ตอเน่ือง นานกวาการทํากิจกรรม

เนนการแกปญหามากกวาการแสวงหาความรู

เนนทักษะแหงศตวรรษที่ 21 

ลักษณะสําคัญของโครงงานสะเต็มศึกษา(ตอ)

ใชเปนตนแบบหรือนําไปใชไดจริง

ผลลัพธของโครงงานอาจเปนช้ินงานหรือวิธีการ

ไมซ้ํากับของเดิม หรือพัฒนาจากของเดิม



เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร



1. เลือกหัวขอโครงงาน 

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร

ระบุปญหา



1. เลือกหัวขอโครงงาน 

ไมซ้ําซอนกับงานของคนอ่ืน

เหมาะสมกับระดับและบริบทของนักเรียน

ไมขัดกับหลักศาสนา ความเช่ือ คุณธรรม จริยธรรม

เช่ือมโยงกับปญหาของทองถ่ินหรือชุมชน

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร

ระบุปญหา



การพัฒนาอุปกรณตากชอนระบบพลังงานแสงอาทิตย  โรงเรียนอนุบาลนาคสมุทรเดชอุดม 



2. ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของ 

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

รวบรวมขอมูลและแนวคิด

เพื่อสรรหาวิธีการที่เปนไปได



2. ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของ 

หลักการแนวคิด S T M ท่ีเก่ียวของ

รวบรวมวิธีการตาง ๆ ในการแกปญหาท่ีหลากหลาย

งานวิจัยรวมสมัย และควรศึกษายอนหลังไมนอยกวา 5 ป

วิเคราะหขอดี/ขอจํากัดของวิธีตาง ๆ

ใชแหลงขอมูลหลายแหลง

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

รวบรวมขอมูลและแนวคิด

เพื่อสรรหาวิธีการที่เปนไปได



แขนกลเก็บผลไม โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม 

การปนตนไมและเก็บเก่ียว      จําปาเก็บผลไม       ตะกรอเก็บผลไม

Hydraulic Platform



แขนกลเก็บผลไม โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม 

โครงรางแขนกลเก็บผลไม



1. แบบใชตีนตุกแก 3. แบบใชซ๊ิปล็อคสองดาน2. แบบใชซ๊ิปล็อคดานเดียว

ซ๊ิปล็อค
ตีนตุกแก

ประเภทถุงเพาะชํา PE/HD

ตัวอยางโครงงาน “ถุงเพาะชํา REUSE” โรงเรียนคลองแดนวิทยา จังหวัดสงขลา



การโจกคราม เปนข้ันตอนหนึ่งของการหมักน้ําคราม 

โดยการตักและเทน้ํายอม 4-5 ครั้งตอวันเพื่อเติม

อากาศใหกับเชื้อแบคทีเรียในหมอคราม

ที่มา https://textilefoodcolorchem.wordpress.com/

คราม (indigo) สีนํ้าเงินสําหรับยอมผา

มหัศจรรยเครื่องโจกคราม โรงเรียนอุดรพัฒนาการ (ม.ปลาย) 



มหัศจรรยเครื่องโจกคราม โรงเรียนอุดรพัฒนาการ (ม.ปลาย) 



แบบรางเครื่องโจกคราม





3. ดําเนินการทําโครงงานและการเก็บขอมูล

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

เลือกและออกแบบวิธีการแกปญหา
ดําเนินการแกปญหาเพือ่สรางตนแบบ



3. ดําเนินการทําโครงงานและการเก็บขอมูล

ดําเนินการแกปญหาตามที่วางแผนไว

เก็บขอมูล หลักฐานเชิงประจักษ ใหครอบคลุม

มีแผนการทํางานที่ชัดเจน 

เขียนแบบรางหรือแผนภาพการทดสอบ 

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

เลือกและออกแบบวิธีการแกปญหา
ดําเนินการแกปญหาเพือ่สรางตนแบบ



4. ทดสอบ ปรับปรุง และสรางตนแบบวิธีการแกปญหา

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

ทดสอบ ประเมิน 

และปรับปรุงแกไขตนแบบ



4. ทดสอบ ปรับปรุง และสรางตนแบบวิธีการแกปญหา

ปรับเปลี่ยนตัวแปร ปจจัยเพื่อพัฒนาวิธีการแกปญหา 

ปลอดภัย ราคาถูก เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

มีการนําไปใชจริง

เติมความคิดสรางสรรคเพื่อเพิ่มมูลคา

คนอ่ืนสามารถทําตาม หรือตอยอดได 

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

ทดสอบ ประเมิน 

และปรับปรุงแกไขตนแบบ



5. เขียนรายงาน

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

นําเสนอตนแบบ วิธีการ 

และผลการแกปญหา



5. เขียนรายงาน
บทคัดยอ 

วิธีดําเนินงาน

ผลการดําเนินงาน

แนวคิดท่ีเก่ียวของ

สรุปและขอเสนอแนะ

เอกสารอางอิง

ภาคผนวก

อ่ืน ๆ 

บทนํา

เริ่มตนทําโครงงานสะเต็มศึกษาอยางไร (ตอ)

นําเสนอตนแบบ วิธีการ 

และผลการแกปญหา



ตอบคําถามเกี่ยวกับ “โครงงานสะเต็มศกึษา”



คําถามที่ทานสงสัยเกี่ยวกับ “โครงงานสะเต็มศกึษา”

โครงงานวิทยาศาสตร กับ โครงงานสะเต็มศึกษา ตางกันอยางไร 



คําถามที่ทานสงสัยเกี่ยวกับ “โครงงานสะเต็มศกึษา”

โครงงานสะเต็มศึกษา กับ โครงงานส่ิงประดิษฐ ตางกันอยางไร 



โครงงานสะเต็มศึกษาจําเปนตองใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ทุกครั้งหรือไม

คําถามที่ทานสงสัยเกี่ยวกับ “โครงงานสะเต็มศกึษา”



โครงงานสะเต็มจําเปนตองใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ครบทุกข้ันตอนหรือไม

คําถามที่ทานสงสัยเกี่ยวกับ “โครงงานสะเต็มศกึษา”



คําถามที่ทานสงสัยเกี่ยวกับ “โครงงานสะเต็มศกึษา”

โครงงานสะเต็มศึกษา กับ กิจกรรมสะเต็มศึกษา ตางกันอยางไร 



1. สไลดนํา: ชื่อโครงการ โรงเรียน และคณะครูที่ปรึกษา

2. ระบุปญหาที่เกี่ยวของกับชีวติประจําวันหรือชมุชน

3. เชื่อมโยงความรูทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีที่เกี่ยวของในการ

แกปญหา

4. สรรหาวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย

5. เลือกวิธีการแกปญหาที่เหมาะสมที่สุด (ประเมินความเปนไปได ขอดีและขอจํากัด 

และความคุมคา)

6. ผลงานมีความนาสนใจ เกิดองคความรูใหม สามารถนําไปใชประโยชนได และมี

ผลกระทบตอการดําเนินชีวิต

หัวขอสําหรับการนําเสนอโครงรางในการทําโครงงานสะเต็มศึกษา



ประเด็นในการพิจารณา

1. เปนปญหาที่เก่ียวของกับชวิีตประจําวันหรอืชุมชนโดยเกิดขึ้นจริง จําเปนตองไดรับการแกไข 

สามารถนําไปประยุกตใชแกปญหาไดจริง และการแกปญหามีประโยชนตอชีวิตประจําวันหรือชมุชน

ของนักเรียน

2. ใชความรูทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีที่เก่ียวของมาแกปญหา

3. รวบรวมวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย 

4. ประเมินความเปนไปได ขอดี/ขอจํากัด และความคุมคา ของวิธีการตาง ๆ เพื่อนําไปสูการเลอืก

แนวทางในการแกปญหาทีเ่หมาะสมที่สุด

5. มีกระบวนการทํางานที่ครบถวนเหมาะสม เกิดองคความรูใหมที่แตกตางจากผลงานเดิม ใช

ประโยชนไดอยางแพรหลาย มีผลกระทบตอการดําเนนิชวิีต

6. ปญหาและวิธีการแกปญหาสอดคลองกับระดับความสามารถของนกัเรยีน

7. การนําเสนอตามเวลาที่กําหนด คือ 6 นาที 

คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด
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